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1.Zaczynamy egzamin

Od czego zaczynamy - otwieramy arkusz @)

KROK 1

Koniecznie czytamy Instrukcje dla zdajgcego:
1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu
swoj numer PESEL i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.
2. Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem
PESEL oraz wpisz:
a) swoj numer PESEL",
b) oznaczenie kwalifikaciji,
C) numer zadania,
d) numer stanowiska.
3. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera btedow.
Ewentualny brak stron Ilub inne usterki zgtos przez podniesienie reki
przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.
4. Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na
to 10 minut. Czas ten nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.
5. Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu
przewodniczgcy zespotu nadzorujgcego.
6. Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad
bezpieczenstwa i organizacji pracy.
7. Po =zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny
z rezultatami oraz KARTE OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym
przez przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.
8. Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce
przeprowadzania egzaminu.

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego
dokumentu potwierdzajgcego tozsamos$c¢
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KROK 2

Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj aplikacje internetowg portalu (strone internetowg), wykorzystujgc pakiet
XAMPP oraz edytor (np. Brackets) zaznaczajgcy sktadnie.

Aby wykona¢ zadanie, zaloguj sie na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie znajdziesz
archiwum ZIP o nazwie ........ Zip zabezpieczone hastem: (tu bedzie podane hasto)
Archiwum nalezy rozpakowac. (koniecznie programem 7zip)

Na pulpicie konta Egzamin utworz folder. Jako nazwy folderu uzyj swojego numeru
PESEL. Rozpakowane pliki umies¢ w tym folderze. Wyniki swojej pracy réwniez zapisz
w tym folderze. (pamietaj aby podczas pracy umiesci¢ ten folder na dysku c:
w katalogu xampp — podkatalogu htdocs — na koniec pracy skopiuj go na pulpit)

KROK 3

Operacje na bazie danych

Archiwum zip przeznaczone do naszego arkusza zawiera plik z bazg danych
przeznaczony do importu.

Uruchom ustugi MySQL i Apache za pomocg XAMPP Control Panel. Za pomocg
narzedzia phpMyAdmin wykonaj podane operacje na bazie danych:

a) Utwérz baze danych o podanej nazwie

b) Do bazy (podanej w punkcie a) zaimportuj tabele z pliku nazwa.sql
z rozpakowanego archiwum

c) Wykonaj zrzut ekranu po imporcie. Zrzut zapisz w folderze z numerem PESEL,
w formacie PNG i nazwij import (lub nazwie podanej w arkuszu). Nie kadruj zrzutu.
Powinien on obejmowaé caly ekran monitora, z widocznym paskiem zadan.
Na zrzucie powinny by¢ widoczne elementy wskazujgce na poprawnie wykonany
import tabel

d) Zapisz i wykonaj podane nizej zapytania SQL dziatajgce na bazie (hazwa bazy).
Zapytania zapisz w pliku kwerendy.txt, w folderze z numerem PESEL. Wykonaj zrzuty
ekranu przedstawiajgce wyniki dziatania kwerend. Zrzuty zapisz w formacie JPG
i nadaj im nazwy kw1, kw2, kw3, kw4 (lub inne nazwy podane w arkuszu). Zrzuty
powinny obejmowac caty ekran monitora z widocznym paskiem zadan

Przyktadowe zapytania SQL:

a) Dodawanie rekordow do bazy:

INSERT INTO table_name (columnl, column2, column3, ...)
VALUES (valuel, value2, value3, ...);
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Legenda:

table_name — nazwa tabeli w bazie danych

(columnl, column2, columng, ...) — nazwy kolumn w bazie danych

(valuel, value2, values, ...); - wartosci do wpisania do ww. kolumn
Przyktad z innych arkuszy:

INSERT INTO zgloszenia

(ratownicy_id,dyspozytorzy id,adres,pilne,czas_zgloszenia) VALUES
(1,4,'Warszawa, Staszica 34/5',1,'11:13:00;

Lub

INSERT INTO filmy VALUES (NULL,5,9,'Suburbicon’,2017,5);

b) Wyswietlanie rekorddw:
Instrukcja SELECT stuzy do wybierania danych z bazy danych.

SELECT columnl, column2, ...
FROM table _name;

Jesli cheesz zaznaczy¢ wszystkie pola dostepne w tabeli, uzyj nastepujacej sktadni:
SELECT * FROM table _name;

Klauzula SQL WHERE

Klauzula WHERE stuzy do filtrowania rekordow.

Stuzy do wyodrebniania tylko tych rekorddéw, ktore spetniajg okreslony warunek.

SELECT columnl, column2, ...
FROM table _name
WHERE condition;

Przyktad:
SELECT adres,dyspozytorzy id FROM zgloszenia WHERE ratownicy_id=3;

SELECT tytul,rok FROM filmy WHERE gatunki_id=3 AND ocena=5;
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Klauzula JOIN stuzy do tgczenia wierszy z co najmniej dwoéch tabel na podstawie
powigzanej miedzy nimi kolumny.

Przyktad:
SELECT filmy.tytul,gatunki.nazwa FROM filmy JOIN gatunki ON
filmy.gatunki_id=gatunki.id,;

c) Instrukcja CREATE TABLE stuzy do tworzenia nowej tabeli w bazie danych.

CREATE TABLE table_name (
columnl datatype,
column2 datatype,
column3 datatype,

)y

Przyktad:

CREATE TABLE Persons (
PersonID int,
LastName varchar(255),
FirstName varchar(255),
Address varchar(255),
City varchar(255)

);
CREATE TABLE aktorzy (id int NOT NULL,imie text, nazwisko text);
d) Oswiadczenie GRANT

Nadaniu uzytkownikowi przywileju (praw) po raz pierwszy, tworzony jest kolejny
grant, ktéry wyglada tak:

GRANT USAGE on *.* TO user IDENTIFIED BY PASSWORD password

USAGE to spos6b na poinformowanie MySQL, ze konto istnieje bez nadawania mu
zadnych prawdziwych uprawnieh. Majg jedynie uprawnienia do korzystania z serwera
MySQL, stagd USAGE. Odpowiada wierszowi w ‘mysql . user" tabeli bez ustawionych
uprawnien.

IDENTIFIED BY Klauzula wskazuje, ze ustawione jest hasto dla tego uzytkownika.
Skad wiemy, ze uzytkownik jest tym, za kogo sie podaje? Oni identyfikujg sie poprzez
wystanie poprawne hasto do swojego konta.

Hasto uzytkownika jest jednym z tych atrybutow konta na poziomie globalnym, ktére
nie sg powigzane z okre$long bazg danych lub tabelg. Zyje rowniez
w ‘mysql . user'tabeli. Jesli uzytkownik nie ma zadnych innych uprawnien ON *.*,
sg one nadawane USAGE ON *.*i wyswietlany jest tam skrét jego hasta. Czesto
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jest to efekt uboczny CREATE USER wypowiedzi. Gdy uzytkownik jest tworzony
w ten sposéb, poczgtkowo nie ma Zzadnych uprawnieh, wiec sg one jedynie
przyznawane USAGE.

Przyktad:
(potwierdzenie uzytkownika i hasta)

GRANT USAGE ON ** TO anna IDENTIFIED BY 'Anna4!’;

(nadawanie uprawnien INSERT,UPDATE,SELECT do tabeli zgloszenia dla
uzytkownika anna)

GRANT INSERT,UPDATE,SELECT ON zgloszenia.*0) TO anna;

e) Stowo kluczowe ORDER BY stuzy do sortowania zestawu wynikéw w kolejnosci
rosngcej lub malejgce;.
Stowo kluczowe ORDER BY domyslnie sortuje rekordy w kolejnosci rosnacej.
Aby posortowac rekordy w kolejnosci malejgcej, uzyj stowa kluczowego DESC.

SELECT columnl, column2, ...
FROM table _name
ORDER BY columnl, column2, ... ASC|DESC;

Przyktady:

Ponizsza instrukcja SQL wybiera wszystkich klientéw z tabeli ,Customers”,
posortowanych malejgco wedtug kolumny ,,Country”:

SELECT * FROM Customers

ORDER BY Country DESC;

Ponizsza instrukcja SQL wybiera wszystkich klientéw z tabeli ,,Customers”,
posortowanych rosngco wedtug kolumny ,Country” i malejgco wedtug kolumny
,2CustomerName”:

SELECT * FROM Customers

ORDER BY Country ASC, CustomerName DESC,;
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KROK 4

Witryna internetowa

Kontakt:

022222 11

Pogotowie
Ratunkowe

Autor
0000000000

[Numery alarmowe

Przygotowanie grafiki:
- Plik obraz.jpg, wypakowany z archiwum, nalezy przeskalowa¢ z zachowaniem proporcji

tak, aby jego wysokos¢ wynosita doktadnie XXX px (jezeli bedzie samo skalowanie to mozna
wykorzysta¢ np. MS Paint, jezeli bedzie skalowanie z wycigciem tla to GIMP’a)

Cechy witryny:

- Sktada si¢ ze strony o nazwie nazwa.html oraz skryptu nazwa_skryptu.php. Ponizsze
wymagania dotycza tylko pliku nazwa.html

- Zastosowany wiasciwy standard kodowania polskich znakow

- Tytul strony widoczny na karcie przegladarki: ,,TYTUL”
- Arkusz stylow w pliku o nazwie nazwa_Styl.css prawidtowo potaczony z kodem strony

- Podziat strony na bloki:

Tu bedzie zdefiniowany podzial na bloki div — pamigtajcie o nadanie odpowiednich nazw
blokow ktore beda mialy swoje odzwierciedlenie w pliku css !
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Zanim przejdziemy do szczegdtow blokow to przedstawi¢ wzorcowgq strukture pliku html:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Tytuf strony</[title>
<meta charset="utf-8">
<meta name="author" content="Tu wpisz swoj PESEL">
<link rel="stylesheet™ href="styl1.css">
</head>
<body>

Tu bedzie tres¢ strony

</body>

</html>

Wprowadzamy podziat na bloki (div)

Sekcje strony
<div>

Do budowy sekcji mozemy uzyé elementu blokowego <div> (ang. division — oddziat,
wydziat, sekcja). Element ten nazywany jest rowniez box’em (pudetkiem), albo
kontenerem (ang. container, contain — zawiera¢ w sobie), z tego wzgledu, ze zawiera
on w sobie inne elementy.

<div> </div>

Element <div> jest elementem blokowym, tzn. zajmie catg szerokos¢ strony. Sam
element <div> nic szczegolnego nie wnosi do naszego kodu, jesli chodzi
o formatowanie. DomyslInie nie zostanie dodana zadna ramka, czy inny kolor tta, zeby
wizualnie odrozni¢ poszczegdlne sekcje.

W celu odréznienia poszczegolnych sekcji od siebie, mozemy postuzy¢ sie znanym
nam juz atrybutem id, gdyz atrybut ten nadaje unikalno$¢ elementom html (zaden inny
element html nie powinien posiada¢ tego samego id). Mozna powiedzie¢, ze wartosci
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atrybutu id jakg bedziemy nadawacC poszczegdélnym sekcjom to sg ich nazwy.
Poszczegdinym sekcjom mozemy nada¢ dowolne nazwy, jednak powszechnie
stosowanymi sg angielskie, m.in. header, main oraz footer. Dodajmy nazwe do naszej
sekcji nagtowkowej poprzez atrybut id.

<div id="header"></div>

Przyktad:

BANER

LEWY

PRAWY

STOPKA

Plik.html (index.html)

<!doctype html>
<html lang="pl">
<head>

<meta charset="UTF-8" />
<meta name="author" content="Tu wpisz swoj PESEL">
<title>Tytut strony na pasku...</title>

<link rel="stylesheet" href="styl.css" type="text/css" />

</head>

<body>
<div id="baner">
</div>
<div id="lewy">

<div id="prawy">

</div>
<div id="stopka">
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</div>
</body>
</html>

Do tego pliku - styl.css

#baner

{
padding-top: 80px;

float: left;

width: 100%;
font-size: 85px;

color: yellow;
border-width: 1px;

border-style: solid;

border-color: red,;

height: 200px;

background-color: red

}
#lewy
{
float: left;
width: 50%;
}
#prawy
{
float: right;
width: 50%:
}
#stopka
{
clear: both;
width: 100%;
}
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HTML — podstawowe pojecia
Do zbudowania poprawnej strony potrzebujemy znacznikow HTML.:
Formatowanie Tekstu — Elementy HTML

<strong>wyraz pogrubiony
<b> wyraz pogrubiony
<em> wyraz pochylony

<i> wyraz pochylony
<small> wyraz pomniejszony
<mark> podswietlony wyraz
<sup> indeks gorny

<sub> indeks dolny

<s> wyraz nieaktualny
<ins> wyraz wstawiony
<del> wyraz usuniety

Lista Uporzadkowana HTML
<ol>

Listy uporzgdkowane w jezyku html to takie, ktorych elementy posiadajg pewng
numeracje, stad tez zwyczajowa nazwa lista numerowana. Numeracje w tych listach
mozemy uzyskac¢ poprzez cyfry, bgdz litery.

element listy
element listy

element listy
element listy

element listy
element listy

Listy uporzgdkowane tworzymy przy pomocy elementu <ol> (ang. ordered list — lista
uporzgdkowana).

<ol>
</ol>

Jednak sam zapis znacznikowy listy uporzgdkowanej <ol> nie wystarczy, do tej listy
musimy jeszcze dodac tzw. elementy listy.

Element listy HTML

<li>
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Elementy listy to po prostu kolejne jej podpunkty. Tworzymy je przy pomocy
elementu <li> (ang. list item — element listy). Pomiedzy znacznikami <li> oraz </li>
dodajemy kolejne elementy listy.

<ol>
<li>element listy</Ii>
<li>element listy</Ii>
</ol>

element listy
element listy

Element <ol> wskazuje jedynie na rodzaj listy. Wszystkie elementy listy muszg sie
znalez¢ pomiedzy znacznikami <li> oraz </li>.

Lista Nieuporzagdkowana HTML
<ul>

Drugim rodzajem listy w jezyku html, jest lista nieuporzgdkowana, zwana tez listg
wypunktowang. Elementy tej listy nie sg numerowane, a luzno wymienione po tzw.
mysinikach. Domysinie role tych mysinikdw przejmujg kropki.

element listy
element listy

Liste nieuporzgdkowang tworzymy za pomocg elementu <ul> (ang. unordered list —
lista nieuporzgdkowana). Tak jak w liscie uporzgdkowanej elementy listy rowniez
tworzymy poprzez element <li>.

<ul>
<li>element listy</Ii>
<li>element listy</Ii>
</ul>

element listy
element listy

Jesli chcemy zatytutowac liste nieuporzgdkowang réwniez musimy skorzystac ze
znanego nam juz elementu nagtéwka.

<h3>Lista nieuporzgdkowana</h3>
<ul>

<li>element listy</Ii>

<li>element listy</Ii>
</ul>
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Link HTML

<a~>

"how2html.pl”>kurs html</a>

L8
L —~— A — A

Atrybut Adres URL Tekst linka

——  LINK —

Najczesciej uzywane wartosci atrybut target

_self - otwiera link w tym samym oknie / karcie (wartos¢ domysina)
_blank - otwiera link w nowej karcie

<a href="how2html.pl" target="_self">kurs html</a>
<a href="how2html.pl" target="_blank">kurs html</a>

<a href="kwerendy.txt" download>Pobierz kwerendy</a>

Tabela HTML — Komoérka
<td>

Zeby nasza tabela byta kompletna i poprawnie wy$wietlata dane, nalezy jeszcze dodaé
do niej komorki. Komorki tabeli dodajemy poprzez element <td> (ang. table data, table
cell — dane tabeli, komérka tabeli). Do rozwijania skrétu td powszechnie uzywa
sie table cell, jednak nazwa pochodzi od table data.

<table>
<tr>
<td>Tresé</td>
</tr>
</table>

Tre$¢ umieszczamy zawsze w elemencie <td>. Element ten podobny jest troche
do kolumny. Jednak nie zapisujemy jej raz tak jak ma to miejsce w przypadku wiersza,
tylko musimy za kazdym razem dodac¢ tyle komoérek (kolumn) do wiersza ile aktualnie
nam potrzeba.
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<table>
<td>1 wiersz 1 kolumna</td:>

<td>1 wiersz 2 kolumna</td>

<td>2 wiersz 1 kolumna</td>

<td>2 wiersz 2 kolumna</td:>

</table>
1 wiersz 1 kolumna 1 wiersz 2 kolumna
2 wiersz 1 kolumna 2 wiersz 2 kolumna
Klasy i id
Identyfikator

id

Do identyfikacji poszczegoélnych elementow uzywamy tzw. identyfikatoréw w skrocie
id. Id to atrybuty elementow html, ktére pozwalajg je odrozniac. Zapisujemy je skrotem
id i przypisujemy do nich wartosci tak jak do innych atrybutoéw, uzywajgc do tego znaku

= 0raz .
id="some-id"

Atrybut id jest unikalnym identyfikatorem elementu html. Znaczy to, ze dang wartos¢
atrybutu id mozemy przypisac jedynie jednemu elementowi html.

<div id="header"></div>
<div id="footer"></div>

OznaczyliSmy w ten sposéb dwie sekcje, nagtdwkowg (ang. header) i stopke (ang.
footer). Nazwy te nie sg standardem w jezyku html, a dobrg praktyka. Wystepuje petna
dowolnos¢ w nadawaniu nazw atrybutu id. Ja jednak polecam uzywanie nazw
angielskich, wtedy nasz kod bedzie prawdziwie miedzynarodowy...

Oznaczmy teraz naszg sekcje nagtéwkows id o wartosci header.
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<div =

<img = =

<ul>
<li><a ="#">Strona Gtoéwna</a></li>
<li><a = >Lekcja 1</a></1i>
<li>»<a = >Lekcja 2</a></1i>
</uls

Formularz HTML

<form action="">

W celu wystania danych naszym formularzem html, musielibysmy stworzy¢ plik
z instrukcjami np. w jezyku PHP i zapisa¢ go w folderze z naszg strong internetowg
np. pod nazwg form.php. Do elementu <form> dodalibysmy nastepnie atrybut action,
ktéry wskazywatby sSciezke dostepu do naszego pliku form.php. Po nacisnieciu
klawisza submit akcja z pliku form.php zostataby wykonana.

<form action="form.php">
<label>Twdj Login <input type="text"></label>
<label>Twdj email <input type="email"></label>
<label>Twoje hasto <input type="password"></label>
<input type="submit">

</form>

Combobox HTML
Element HTML <select> reprezentuje kontrolke, ktéra udostepnia menu opcji:
<label for="pet-select">Choose a pet:</label>

<select name="pets" id="pet-select">
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<option value="">--Please choose an option--</option>
<option value="dog">Dog</option>
<option value="cat">Cat</option>
<option value="hamster">Hamster</option>
<option value="parrot">Parrot</option>
<option value="spider">Spider</option>
<option value="goldfish">Goldfish</option>
</select>

<input type="liczba">

<input> elementy typu numer stuzg do umozliwienia uzytkownikowi wprowadzenia
liczby. Obejmujg one wbudowang walidacje w celu odrzucenia wpiséw nie liczbowych.

Przeglgdarka moze zdecydowaé sie na udostepnienie strzatek krokowych,
aby uzytkownik mogt zwiekszac i zmniejsza¢ wartos¢ za pomocg myszy lub dotykajac
palcem.

Przyktad:

<input type="number" id="tentacles" name="tentacles"
min="10" max="100">
Wstawienie obrazka

W jaki sposdb wstawi¢ obrazek (grafike, zdjecie) na strone WWW?

<img src="Tu podaj wzgledng Sciezke dostepu do obrazka" alt="Tu podaj tekst
alternatywny">

Zamiast tekstu: "Tu podaj wzgledng Sciezke dostepu do obrazka", nalezy podac
miejsce na dysku, gdzie znajduje sie nasz obrazek, ktéry chcemy umiesci¢ na stronie.
Jezeli obrazek znajduje sie w tym samym katalogu co strona, na ktérej chcemy
go wstawi¢, wystarczy wpisac tutaj samg nazwe pliku obrazka, nie zapominajgc przy
tym o podaniu rozszerzenia (".jpg" lub ".gif").

Natomiast w miejsce "Tu podaj tekst alternatywny" wpisuje sie krotkg informacje,
ktora pojawi sie w przypadku, kiedy obrazek nie zostanie wyswietlony (np. jesli
uzytkownik wytgczy wyswietlanie grafiki w swojej przegladarce internetowej).
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https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/input

CSS podstawy

Zaleznos$¢ pomiedzy jezykiem HTML, a CSS mozna zapisa¢ nastepujgco. Jezyk Html
opisuje dane elementy na stronie, mozemy powiedzieé, ze stuzy do nazywania ich.
W jezyku html mozemy okresli¢ nagtéwek i paragraf. Natomiast w jezyku CSS mozemy
okresli¢ jaki rozmiar i kolor czcionki mogg one posiadac.

Rozwinieciem skrotu CSS (ang. Cascading Style Sheets) sg kaskadowe arkusze
stylébw. Stowo arkusz mozna traktowac¢ jako plik, w ktorym zapisujemy reguty
formatowania. Reguty formatowania przypisujemy do konkretnych elementéw HTML
poprzez znane nam z lekcji wczesniejszej selektory. Dowiedzmy sie troche wiece;j
o samych regutach formatowania, a poézniej przejdziemy do selektorow.

Reguty CSS to inaczej zbiory zasad stuzgce do formatowania tresci. Zbudowane
sg one z wiasnosci (ang. property) oraz jej wartosci (ang. value).

Zasada CSS —m————

Nazwa wartosci musi by¢ zawsze poprzedzona dwukropkiem : , a cata reguta
zakonczona S$rednikiem ; .

wiasnosé: wartose;

Jesli nazwa wiasnosci jest kilkucztonowa, zazwyczaj kolejne wyrazy oddzielane
sg myslInikiem -, tak jak background-color.

Wiasnos¢ background-color uzywana jest do dodania koloru tta do elementu. Wartosc
blue to kolor niebieski.

background-color: blue;

Jesli do wiasnosci dodamy wiecej niz jedng wartos¢, wowczas oddzielamy je zwykig
spacja.

font: 16px Arial;

str. 18 —wersja 1.3



Przy pomocy reguty font (ang. czcionka) mozemy modyfikowac¢ m.in. rozmiar czcionki
i jej rodzaj (rodzine).

Rozmiar czcionki podajemy najczesciej w znanych nam juz pikselach px.
Przez rozmiar czcionki mam na mysli jej wysokos$¢, liczong od szczytu najwyzszej litery
do dotu litery, ktora jest najnizej, np. ly.

Deklaracja czcionki, ktérej chcemy uzyé, wymaga znajomosci jej petnej nazwy.

PHP - Proste operacje matematyczne

<?
$iNumberl = 5;
$iNumber2 = 3;
>

i wykonujemy na nich dziatania:

<?php

$iResultl = $iNumberl + $iNumber2; // dodawanie (wynik 5+3=8)

$iResult2 = $iNumberl - $iNumber2; // odejmowanie (wynik 5-3=2)

$iResult3 = $iNumber1 * $iNumber2; // mnozenie (wynik 5*3=15)

$iResult4 = $iNumberl / $iNumber2; // dzielenie (wynik 5/3=1.6666666666667)
/I modulo, reszta z dzielenia catkowitego

$iResult5 = $iNumberl % $iNumber2; // wynik 5%3=2

?>
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Formularz — PHP, MySQL

Tyle teorii — teraz zajmiemy sie przyktadowy potaczeniem formularza ze strony html

przesytanego do poliku skrypt.php !!!!

Dla pliku w HTML w sekcji <body> :

<table>

<tr>

<td><form action="skrypt.php" method="post">

Imie:<br>
<input type="text" name="imie" /><br>

Nazwisko:<br>

<input type="text" name="nazwisko" /><br>

e-mail:<br>
<input type="text" name="email" /><br>
<br><br>

<input type="submit" value="Dodaj" />

<fform></td>
</tr>
</table>
<table> Wstawieniu tabele — znacznik otwarcia
tabeli
<tr> table row - wiersz tabeli. Element HTML,
za pomocg, ktérego dodajemy wiersze.
<td> table data - komorka tabeli. Element

HTML, za pomocg, ktérego dodajemy
tres¢ do tabeli. Jesli element
potraktujemy jako wiersz tabeli, element
mozemy ttumaczyc¢ jako kolumna tabeli.

<form action="skrypt.php"
method="post">

Przesytamy dane do pliku skrypt.php

Imie:<br>
<input type="text" name="imie" /><br>

Wprowadzamy pole ,imie:” typu
tekstowego oraz nadajemy mu nazwe
smie”
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przesytac do pliku skrypt.php

Te zmienng pod tg nazwg bedziemy

Nazwisko:<br> Analogicznie jak wyzey.
<input type="text" name="nazwisko"

e-mail:<br> nizej
<input type="text" name="email" /><br>

[><br> Znacznik <br> oznacza przejscie linie

<input type="submit" value="Dodaj" /> Przycisk przesytajgcy formularz

</form></td> Zamykanie znacznikow
</tr>
</table>

Plik skrypt.php

<?PHP
/I odbieramy dane z formularza

$xi =$ _POST['imie';
$xn =$ POST['nazwisko'];
$xe =$_POST['email];

$baza = mysqgli_connect("localhost", "root", ", "baza");

if ($baza->connect_error) {
die("Connection failed: " . $baza->connect_error);
}

$sqgll = "INSERT INTO ksiazka (imie, nazwisko, email)
VALUES ('$xi','$xn’,'$xe")";

if ($baza->query($sqll) === TRUE) {

echo "Dodano nowy rekord","<br>";
} else{

echo "Btad: ". $sql1 . "<br>" . $baza->error;
}

echo "<br>";
$sql2 = "SELECT * FROM ksiazka";
$result = $haza->query($sql2);

if ($result->num_rows > 0) {
// Wyswietlenie tabeli w postaci wierszy

while($row = $result->fetch_assoc()) {

str. 21 —wersja 1.3



echo "id: ". $row["id"]. " &nbsp&nbsp Imie: " . $row["imie"]."&nbsp&nbsp
Nazwisko:" . $row['nazwisko"]. " &nbsp&nbsp e-mail: " . $row["email"]. "<br>";

}

} else {
echo "0 results";

$baza->close();
?>

<?PHP

Otwarcie skryptu w jezyku PHP

/l odbieramy dane z formularza

$xi=$ POST[imieT;
$xn =$_POST['nazwisko'];
$xe = $ POST['email];

Odbieranie danych z formularza metodg
POST

Symbol $ - informujemy, ze
wprowadzamy zmienng

$baza = mysqli_connect("localhost",

llrootll’ IIII’ "baza");

Definiujemy zmienng $baza sktadajgcg
sie z komendy mysqli_connect.

if ($baza->connect_error) {
die("Connection failed: " . $baza-
>connect_error);

}

Instrukcja warunkowa — jezeli
potgczenie z bazg zostato zainicjowane
poprawnie to przechodzi nastepnej
komendy PHP — jezeli nie to
wyswietlony zostanie komunikat
,Connection failed:”

$sqll = "INSERT INTO ksiazka (imie,
nazwisko, email)
VALUES ('$x1','$xn’,'$xe")";

Wprowadzamy zmienng z poleceniem
SQL dodawania rekordu do bazy
danych

if ($baza->query($sqll) === TRUE) {
echo "Dodano nowy rekord","<br>";
} else {
echo "Bfad: ". $sql1. "<br>". $baza-
>error;

Instrukcja warunkowa sprawdza czy
zapytanie SQL zostato poprawnie
wykonane - wyswietlony zostanie
komunikat "Dodano nowy rekord".

}
Do tego momentu skrypt nic wiecej nie
wyswietli na stronie !

echo "<br>"; Komenda - echo "<br>";

Stuzy do wykonania znacznika <br> z
HTML

$sql2 = "SELECT * FROM ksiazka";
$result = $haza->query($sql2);

Wprowadzamy kolejne zmienne —
pierwsza zmienna to zapytanie w jezyku
SQL (Select ... from)

Druga zmienna wykonuje potgczenie z
bazg danych i wykonanie powyzszego
zapytania SQL
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if ($result->num_rows > 0) {
// Wyswietlenie tabeli w postaci
wierszy

while($row = $result->fetch_assoc()) {
echo "id:" . $row["id"]. "
&nbsp&nbsp Imie: ".
$row["imie"]."&nbsp&nbsp Nazwisko:" .
$row["'nazwiska"]. " &nbsp&nbsp e-mail:
", $row["'email"]. "<br>";

Instrukcja warunkowa ktora sprawdza
czy potgczenie zostato wykonane i
poprawnie zinterpretowane zapytanie
SQL.

Efektem bedzie wyswietlenie w
wierszach rekordow z bazy danych.

&nbsp — spacja w jezyku HTML

}
}else {
echo "0 results™;
}
$baza->close(); Zamkniecie potgczenia z bazg danych —
> KONIECZNE !l

Wyszukiwarka
Plik html

<body>
<table>

<tr>

<td><form action="szukaj.php" method="post">

<b>Kogo szukasz?<br />

<input type="text" name="szukaj" /><br />

<br />

<br />

<input type="submit" value="Szukaj" />
</form></td>

</tr>

</table>
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Plik szukaj.php

<?PHP
/I odbieramy dane z formularza

$szukaj = $_POST['szukajT;

$baza=mysqli_connect("localhost", "root", ", "baza");
if(1$baza)
echo 'BtAD: ".mysqli_connect_error();

else

{

$zapytanie="SELECT * FROM ksiazka WHERE imie or
nazwisko like '%$szukaj%’ ;";
$wynik=mysqli_query($baza,$zapytanie);
if('$wynik)
echo 'BLAD ZAPYTANIA: "mysqli_error($baza);
else

{
while($wiersz=mysqli_fetch_row($wynik))
echo "id: &nbsp;".$wiersz[0]."' &nbsplmie:&nbsp
"$wiersz[1].'&nbspnazwisko: &nbsp'.$wiersz[2].'&nbspe-mail:&nbsp
" $wiersz[3].'<br>";
}

mysqli_close($baza);

>

COMBOBOX z danymi z mySQL

<?php
$baza = mysqgli_connect("localhost", "root", ", "baza");

if ($baza->connect_error) {
die("Connection failed: " . $baza->connect_error);

}

?>

<tr>
<strong> Do kogo wystac? : </strong>
<select name="usluga">
<option value=""> Do kogo? </option>
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<?php
$query = "SELECT email FROM ksiazka ";
$dd_res = mysqli_query($baza, $query);
while($r = mysqli_fetch_row($dd_res))
{

echo "<option value="$r[0]> $r[0] </option>";

}
mysqli_close($baza);
>
</select>
</tr>

Formularz pocztowy — wysyta email z klienta
skonfigurowanego w domysinym programie pocztowym
uzytkownika

<h2>Kontakt</h2>
<form action="mailto:e-mail" method="post" enctype="text/plain">
<table id="tabela">
<tr>
<td>Imie:</td><td><input type="text" name="imie"></td>
</tr>
<tr>
<td>Nazwisko:</td><td><input type="text" name="nazwisko"></td>
</tr>
<tr>
<td>E-mail:</td><td><input type="text" name="email"></td>
</tr>
<tr>
<td>Ustuga: </td><td><textarea name="usluga" cols="40"
rows="8"></textarea></td>
</tr>
<tr>
<td></td>
<td><input type="checkbox" name="regulamin">&nbsp;Zapoznatam/em sig z
regulaminem</td>

</tr>
<tr>
<td></td>
<td><input type="reset" value="Resetu;">
&nbsp; &nbsp; <input type="submit" value="Przeslij"></td>

</tr>
</table> </form>

str. 25 —wersja 1.3



Do CSS

Ustawienie blokow
nav, main, aside {
float: left;

}

footer {

clear: both;

}

Wyréwnywanie
selektor {
text-align: ;

}

Kolor tfa i tekstu
selektor {
background: ;
color: ;

}

Marginesy zewnetrzne, wewnetrzne i obramowanie
selektor {

margin: ;

padding: ;

border: ;

}

Wysoko$¢ i szerokos¢
selektor {

height: ;

width: ;

}

Font

selektor {

font: ;

}

Podkreslenie tekstu
selektor {
text-decoration: ;

}
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JavaScript - podstawy

1. Wyrazenia

WSTEP

JavaScript

Skryptowy jezyk programowania. Kod skryptu zapisujemy w pliku o rozszerzeniu .js
<script src="skrypt.js"></script>

lub bezposrednio w stronie w elemencie script dokumentu HTML, ktéry moze by¢
umieszczony w elemencie head lub body.

Do uruchomienia skryptu JavaScript wymagane jest przeglgdarka internetowa.
Wykonanie kodu wymaga interpretowania.

<!DOCTYPE html> ~ .. ..
<html> Witaj swiecle
<head>
<title>Przykiad 1</title>
<meta charset="utf-8" />
<script>
document .write ("Witaj™)
</script>
</head>
<body>
<script>
document .write (" Swiecie™)
</script>
</body>
</html> v

Sposoby wprowadzania danych:

e metoda prompt()
e pola formularzy (document.getElementByld(id).value)
e elementy strony wiasnos¢ innerHTML

Sposoby wyprowadzania:

metoda alert()

pola formularzy (document.getElementByld(id).value)
metody document.write() i document.writeln()
elementy strony, wlasnos¢ innerHTML

konsola console.log()

KONWENCJE
W jezyku JavaScript wielkos¢ liter ma znaczenie.

Instrukcje oddzielamy srednikiem ; ktory na koncu linii jest opcjonalny (ale zalecany).

str. 27 —wersja 1.3



KOMENTARZE

INNE

jednoliniowy: // tekst komentarza
wieloliniowy: /* tekst komentarza */

nowa linia: \n

<script>
//alert ("te\nst™)
</script>

TYPY ZMIENNYCH

Undefined - niezdefiniowany, warto$¢ undefined

Null - pusty, wartosc null

Boolean - logiczny, wartosci: true i false
String - cigg znakow, wartosci w cudzystowiu " " lub "'

Number - numeryczny, liczby catkowite, wymierne (separatorem dziesietnym

jest kropka)

Object - obiekty jezyka EcmaScript i DOM

Deklaracja
Deklaracje zmiennej poprzedzamy var (w trybie scistym obowigzkowo).

Typ zmiennej w jezyku JavaScript zostaje okreslony poprzez przypisanie wartosci.

<pre><script>

document .writeln(typeof '')
document .writeln(typeof 1)
document .writeln(typeof true)
document .writeln(typeof {})
document .writeln(typeof [])
</script></pre>

Y

string
number
boolean
object
object

W przyktadzie zastosowano operator typeof, kidry zwraca typ argumentu.

KONWERSJA ZMIENNYCH

W jezyku JavaScript zmienne sg konwertowane automatycznie (na podstawie tablic
konwersiji).

np. +"I" (zwraca 1)
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WYRAZENIA

Literaty
Obiektu

o {} literat obiektu

Przyktad
var o ={a:1, b:2}
Pary klucz : warto$¢. Odwotujemy sie przez zmienna.klucz np. o0.a

Tablic

« [

Przyktad
vart =]

Tablice indeksujemy od zera. Odwotujemy sie przez np. t[i], gdzie t jest zmienna, i
jest indeksem elementu.

Operatory

Operatory arytmetyczne

Dodawanie (+)

Operator dodawania zwraca sume argumentow lub

jesli chociaz jeden argument byt tancuchem znakoéw, ich konkatenacje.
Odejmowanie (-)

Operator odejmowania zwraca réznice miedzy odjemng, a odjemnikiem.
Mnozenie (*)

Operator mnozenia zwraca iloczyn czynnikow.

Dzielenie (/)

Operator dzielenia zwraca iloraz. Po lewej stronie jest dzielna, a po prawej dzielnik.
Dzielenie modulo (%)

Operator modulo zwraca reszte z dzielenia pierwszej liczby przez druga.
Inkrementacja (++)

Operator inkrementacji zwieksza o 1 wartos¢ argumentu i zwraca takg warto$¢
(x++ definiujemy jako x=x+1).

o Przyrostek (x++) bedzie dziatat jako postinkrementacja, zwracana wartosc
nie bedzie powiekszona.

o Przedrostek (++x) bedzie dziatat jako preinkrementacja, zwracana wartos¢
bedzie powiekszona.

Dekrementacja (--)
Operator dekrementacji zmniejsza o 1 warto$¢ argumentu i zwraca takg wartosc
(x-- definiujemy jako x=x-1).

e Przyrostek (x--) bedzie dziatat jako postdekrementacja, zwracana wartos¢
nie bedzie pomniejszona.

« Przedrostek (--x) bedzie dziatat jako predekrementacja, zwracana warto$c
bedzie pomniejszona.
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Operatory przypisania

e podstawowy (=),

« mieszane (+=), (*=), (-=), (/=)

np. X+=y <=> X=x+y
Operatory poréwnania

zwracajg wartosc¢ logiczng true lub false zalezng od tego, czy wartos¢ poréwnania

jest fatszywa czy prawdziwa.

réwne (==),

wieksze (>),

mniejsze (<),

wigksze lub rowne (>=),
mniejsze lub réwne (<=),

Operatory logiczne
tgcza zdania logiczne

o i(&&),
« lub(|])
e nie (})

Inne
Kolejnos¢ wykonywania
Nawiasy ()

<pre><script>

var x =y =a =5b =1

document ..writeln ("x++

document .writeln ("++y
("a--
("--b

document ..writeln
document.writeln
</script></pre>

2. Instrukcje i funkcje
INSTRUKCJE

e {} - blok instrukcji
e var - deklaracja zmiennych

WARUNKOWE

o |f

Scisle rowne (===) (sprawdzany jest typ argumentow)

[ I e A R
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e ifelse

e Switch
PETLE

e while

o do while

o for
FUNKCJE

Definiowanie funkciji

function nazwa_funkcji(argumenty) {instrukcje;}

nazwa_funkcji - musi by¢é poprawnym identyfikatorem JavaScript
argumenty - opcjonalne, oddzielone przecinkami

instrukcje - umieszczone w bloku {}

o function

e return

e this

e New
OBIEKTY

nazwaobiektu.mazwametody()
Funkcje globalne

isNaN

NaN
parselint()
parseFloat()

PREDEFINIOWANE

o Date: Date(), getMonth(), getDay()
e Math: Math.max(), Math.pow()
e .Substring
« .length - dtugosci napisu (stringa) lub tablicy
e array
DOM

DOM - (ang. Document Object Model, obiektowy model dokumentu) dostarcza metod
i wkasnosci, ktore w jezyku JavaScript pozwalajg na pobieranie i modyfikowanie

elementdéw strony wyswietlonej przez przegladarke.
window

« prompt()
o alert()
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document

e document.write()

o document.getElementByld() - metoda odwotuje sie do znacznika o podanym

id.
e document.createElement()

o document.getElementsByClassName() - metoda odwotuje sie do podane;j

klasy.
element

innerHTML()

.appendChild()

.setAttribute()

.nazawa_atrybutu - np. style (style.color),

zdarzenia

onkeydown

ondblclick - podwadjne klikniecie elementu
onload

onclick - klikniecie elementu, np. przycisku
onselect
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Tabela 1. Wybor funkcji jezyka PHP do obslugi bazy MySQLi i MariaDB

Funkcje biblioteki MySQLi

Zwracana wartos¢

mysqli_connect(serwer, uzytkownik, hasto, nazwa_bazy)

id polaczenia lub FALSE, gdy niepowodzenie

mysqli_select_db(id_polaczenia, nazwa_bazy)

TRUE/FALSE w zaleznosel od stanu operacji

mysqli_error(id_polaczenia)

Tekst komunikatu bledu

mysqli_close(id_polaczenia)

TRUE/FALSE w zaleznosci od stanu operacji

mysqli_query(id_polaczenia, zapytanie)

Wynik zapytania

mysqli_fetch_row(wynik_zapytania)

Tablica numeryezna odpowiadajaca wierszowi zapytania

mysqli_fetch_array(wynik_zapytania)

Tablica zawierajaca kolejny wiersz z podanych w wyniku zapytania
lub FALSE, jezeli nie ma wiece] wierszy w wyniku zapytania

mysqli_num_rows(wynik_zapytania)

Liczba wierszy w podanym zapytaniu

mysqli_num_fields(wynik_zapytania)

Liczba kolumn w podanym zapytaniu

UWAGA: po zakonczeniu pracy utworz plik tekstowy. Zapisz w nim nazwe przeglgdarki internetowej, w ktorej
weryfikowales poprawnosé dzialania witryny. Nazwij plik przeglgdarka.txt i zapisz go w folderze z numerem

PESEL. Nagraj plvte z rezultatami pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie bedzie podlega¢ 5 rezultatéow:
— operacje na bazie danych,

— zawarto$¢ witryny internetowej,

— dzialanie witryny internetowej,

— styl CSS witryny internetowej,

— skrypt potaczenia z baza.
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Przycisk animowany w CSS

#przycisk {
/*przezroczystoSc przycisku/
background: transparent;
/*dopetnienie ze wszystkich stron 25px;*/
padding: 25px;
[*obramowanie - szerokoS¢ 2px, linia ciggta, kolor biaty*/
border: 2px solid #fff;
[*kolor czcionki*/
color: #fff;

/*teraz dodamy efekt ptynnego przejscia®/
transition: 0.5s;

}

/*mozemy teraz opisac jak ma wygladac przycisk po najechaniu na niego kursorem®/
#przycisk:hover {

/*tto - kolor biaty*/

background: #fff;

/*czcionka w kolorze tta strony™/

color: #415967;

/*mozemy rowniez zmienic rodzaj kursora, np. na "tapke"/

cursor. pointer;
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Obliczanie wskaznika BMI — javascript

<script type="text/javascript">
function ()

{

Il przypisanie obiektu formularza do zmiennej

var f = document.forms['BMI'];
// Sprawdzenie masy ciata
if (f.masa.value ==" && f.wzrost.value =="
{
alert('Musisz poda¢ mase oraz wzrost!');
f.masa.focus();
return false;

}

if (f.masa.value ==")

{
alert('Musisz podac¢ swojg mase!’);
f.masa.focus();
return false;

}

Il sprawdzenie wzrostu

if (f.wzrost.value =="

{
alert('Musisz podac wzrost w centymetrach!’);
f.wzrost.focus();
return false;

}

/l formularz jest wypelniony poprawnie

var masa = f.masa.value;

var wzrost = (f.wzrost.value / 100);

var suma = masa / (wzrost * wzrost);
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if (suma <="18") {
var odp = 'Niedowage’;

}

else if (suma >="'18' && suma < '25') {
var odp = 'Prawidfowg mase ciata’;
}

else if (suma >="25' && suma < '30') {
var odp = 'Nadwage';
}

else if (suma >='30") {
var odp = 'Otytosc’;
5

alert('Masz ' + odp + "\n" + suma + " w skali BMI");

}

</script>

</head>
<body>

<form id="BMI" method="post" onsubmit="return f()"><div>

Masa (w kg): <input type="text" onKeyUp="this.value=this.value.replace(/\D/g,")"
name="masa"><br />

Wzrost (w cm): <input type="text" onKeyUp="this.value=this.value.replace(/\D/g,")"
name="wzrost"><br />

<input type="submit" value="Wys$lij">

</div></form>
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Proste dziatania matematyczne w javascript

<!doctype html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8" />

<meta name="author" content="Tu wpisz swoj PESEL">

<title>Tytut strony na pasku...</title>

</head>
<body>

<main>
<h1>PROSTE DZIAtANIA</h1>
<p><i>Podaj pierwszg liczbe:</i>
<input type="number" id="i1"/></p>
<p><i>Podaj drugg liczbe:</i>
<input type="number" id="i2"/></p>
<p>
<button onclick="f(1)">DODAWANIE</button>
<button onclick="f(2)">ODEJMOWANIE</button>
<button onclick="f(3)">MNOZENIE</button>
<button onclick="f(4)">DZIELENIE</button>
</p>
<output id="o01"></output>
</main>
<script>
function f(x) {
var a=parselnt(il.value)
var b=parselnt(i2.value)
var w
if (isNaN(a) || isNaN(b)) {
w = "Prosze uzupetnic obie liczby"
}
else if(x==4 && b==0) {
w = "Nie wolno dzieli¢ przez zero"
}
else {
if (x==1) w=a+b
else if(x==2) w=a-b
else if(x==3) w=a*b
else if(x==4 && b!=0) w=a/b
w="Wynik dziatania wynosi: "+w
}
ol.value=w
}
</script>
</body>
</htm|>
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Javascript — ,,paliwo

<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>zadanie 1</title>
</head>
<body>

<h1>0Oblicz koszt paliwa</h1>

<label>Rodzaj paliwa (1-benzyna, 2-olej napedowy)</br><input type="number" id
="a"></label></br>

<label>lle litrow:</br><input type="number" id="b"> </label> </br></br>

<input type="button" value="OBLICZ" onclick="paliwo()">

<div id="wynik" style="margin-top:20px;"></div>
<script>
function paliwo()

var a=document.getElementByld("a").value;
var b=document.getElementByld("b").value;

if (a==="1")
{
var typ= 4,
var suma= typ*b;
document.getElementByld("wynik").innerHTML="Koszt paliwa"+ suma +"zt";

}

else if(a ==="2")

{
var typ=3.5;

var suma= typ*b;

document.getElementByld("wynik").innerHTML="Koszt paliwa"+ suma +"zt";

}

else

{

document.getElementByld("wynik").innerHTML="Koszt paliwa 0 zt";

}
}

</script>

</body>
</html>
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Javascript — ,,checkbox”

<IDOCTYPE HTML>
<html lang="pI">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>zadanie 2</title>

</head>
<body>

Checkbox: <input type="checkbox" id="myCheck" onclick="myFunction()">

<p id="text" style="display:none">Checkbox is CHECKED!</p>
<script>
function myFunction() {

Il Get the checkbox

var checkBox = document.getElementByld("myCheck");

/I Get the output text

var text = document.getElementByld("text");

/' If the checkbox is checked, display the output text
if (checkBox.checked == true){

text.style.display = "block";
} else {

text.style.display = "none";

}
}

</script>

</body>
</html>
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PHP — ,,ciasteczka”

<?php

if(isset($_COOKIE["TestCookie"))

echo $ _COOKIE["TestCookie'"];

else

{

echo '‘Dzien Dobry! Sprawdz regulamin naszej strony.";
$value="Mito nam, ze nas znowu odwiedzites.';

setcookie("TestCookie",$value,time()+3600);

}

7>
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Javascript — ,,cigqgi” petla for

<div id="prawy">

<h2>Generowanie ciggu arytmetycznego</h2>

Pierwszy wyraz pierwszy: <input type="number" id="pierwszy"><br>

Roznica ciggu R: <input type="number" id="r"><br>
Liczba wyrazow ciggu: <input type="number" id="n"><br>
<button onclick="ciag()">Generuj Cigg</button><br>

<span id="wynik"></span>

</div>
<div id="stopka">

<p>Autor: 0123456789</p>

</div>
</body>

<script>
function ciag()

{

wynik +=", " + pierwszy;
}
document.getElementByld(‘wynik').innerHTML = wynik;
}
</script>

var pierwszy = document.getElementByld(‘pierwszy’).value;

pierwszy = parselnt(pierwszy);

var r = document.getElementByld('r').value;
r = parselnt(r);

var n = document.getElementByld('n’).value;
n = parselnt(n);

var wynik = “Cigg artmetyczny zawiera wyrazy: ";

wynik += pierwszy;
for(vari=1;i<n; i++) {
pierwszy = pierwszy + r;
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Javascript — ,,kolory” RGB

<div id="p">
<p>Podaj numer ksztattu</p>
<input type="number" id="ksztalt">
<p>skomponuj swoj kolor, podaj RGB: </p>
<label>R:<input type="number" id="R" min="0" max="255"></label>
<label>G:<input type="number" id="G" min="0" max="255"></label>
<label>B:<input type="number" id="B" min="0" max="255"></label><br>
<button onclick=zamowienie()>Zamow</button>
<p id="zelek">Wybrany ksztatt</p>
<button id="kolor">Wybrany kolor</button>
</div>

<script>
function zamowienie() {
var ksztalt = +document.getElementByld("ksztalt").value;
if (ksztalt ==1) {
document.getElementByld("zelek").innerHTML = "Zamowites zelka: mis"

else if (ksztalt == 2) {
document.getElementByld("zelek™).innerHTML = "Zamoéwite$ zelka:

Zabka";
}
else if (ksztalt == 3) {
document.getElementByld("zelek").innerHTML = "Zamowites zelka: serce”;
}
else{
document.getElementByld("zelek").innerHTML = "Zamowite$ Zelka: inny
ksztaft";

}

var R = +document.getElementByld("R").value;
var G = +document.getElementByld("G").value;
var B = +document.getElementByld("B").value;

document.getElementByld("kolor").style.backgroundColor="rgb("+R+","+G+","+B+")";
}

</script>
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Javascript — ,,zaméwienie” , ztozona instrukcja IF

<html|>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="ie=edge">
<title>Hurtownia</title>
<link rel="stylesheet" href="styl4.css">
<script>
function order() {
var number = document.getElementByld("numer").value;
var weight = document.getElementByld("waga").value;
var price = 0;
if (number == 1) {
price = weight * 5;
}
else if (number == 2) {
price = weight * 7,

else if (number == 3) {
price = weight * 6;

}

else {
price = 0;

}

document.getElementByld("wynik").innerHTML = "Koszt zamdwienia wynosi: " +
price + " zI";

}

</script>
</head>
<body>
<section id="logo">
<img src="logo.png" alt="hurtownia">
</section>

<section id="menu">

<a href="index.html|">Strona glowna</a>

<a href="zamowienia.html">Zamobwienia</a>

<a href="blog.html">Blog o kawie</a>

<a href="http://gatunki-kawy.pl/" target="_blank">Odwiedz takze</a>
</section>

<section class="header">
<h1>Hurtownia kawy</h1>
</section>
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<section class="main">
<h2>Oferta</h2>
<ol>
<li>Kawa palona Arabica</li>
<li>Kawa palona Robusta</li>
<li>Kawa bezkofeinowa</li>
<li>Kawa zielona</li>
</ol>
</section>

<section class="main">
Podaj numer kawy: <br />
<input id="numer" type="number"> <br />
Podaj wage w dekagramach: <br />
<input id="waga" type="number">
<button onclick="order()">Zamoéw</button>
<p id="wynik"></p>

</section>

PHP — ,,skrypty ze sklepu eko” - select, insert

<I-- SKRYPT 1 -->

<?php

$polaczenie=mysgli_connect("localhost","root","","dane2");

if(!$polaczenie)

echo 'BtAD:".mysqli_connect_error();

else

{

$zapytanie="SELECT
produkty.nazwa,produkty.ilosc,produkty.opis,produkty.cena,produkty.zdjecie FROM
produkty WHERE produkty.Rodzaje_id IN(1,2);";

$wynik=mysqli_query($polaczenie,$zapytanie);

if(!$wynik)

echo 'BLAD ZAPYTANIA: "mysqli_error($polaczenie);
else
{
while($wiersz=mysqli_fetch_row($wynik))
echo '<div id="skryptl"><img src="".$wiersz[4].

alt="warzywniak"><h5>"'.$wiersz[0].'</h5><p>opis: ".$wiersz[2].'</p><p>na stanie
" $wiersz[1].'</p><h2>' $wiersz[3].' zi</h2></div>";

}

}
mysqli_close($polaczenie);
>

<I-- KONIEC SKRYPTU 1 -->
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<form method="post" action="sklep.php">
<label>Nazwa:</label><input type="text" name="nazwa">&nbsp;&nbsp;
<label>Cena:</label><input type="number" step="0.01" value="0.00"
name="cena">&nbsp;<input type="submit" value="Dodaj produkt">
</form>
<p>Strone wykonat: 31111111111</p>

<I-- SKRYPT 2 -->
<?php
if(isset($_POST['nazwa']) and isset($_POST['cena’))
{
$polaczenie=mysgli_connect("localhost","root","","dane2");
if(!$polaczenie)
echo 'BtAD:" .mysqli_connect_error();
else

{
$zapytanie="INSERT INTO produkty VALUES
(NULL,'1''4',".$ POST['nazwa’].",'10',",".$_POST['cena’].",'owoc.jpg";";
$wynik=mysqli_query($polaczenie,$zapytanie);
if(!$wynik)
echo 'BLAD ZAPYTANIA: "mysqli_error($polaczenie);
else
echo 'REKORD ZAPISANO DO BAZY ;)

}
}

?>
<l-- KONIEC SKRYPTU 2 -->

mysqli_close($polaczenie);

</div>
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PHP — ,,skrypty ze wypozyczalni video” - select, insert,
delete

<!doctype html>

<html lang="pI">

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Video On Demand</title>

<link rel="stylesheet" href="styl3.css" type="text/css">

</head>

<body>

<div id="baner1">

<h1>Internetowa wypozyczalnia filmow</h1>

</div>

<div id="baner2">

<table>

<tr>
<th>Kryminat</th><th>Horror</th><th>Przygodowy</th>

</tr>

<tr>

<td>20</td><td>30</td><td>20</td>

</tr>

</table>

</div>

<div id="polecamy">

<h3>Polecamy</h3>

<?php
$polaczenie=mysqli_connect("localhost","root","","dane3");
if('$polaczenie)
echo 'BtAD:".mysqli_connect_error();
else
{
$zapytanie="SELECT
produkty.id,produkty.nazwa,produkty.opis,produkty.zdjecie FROM produkty WHERE
produkty.id IN(18,22,23,25);";
$wynik=mysqli_query($polaczenie,$zapytanie);
if(!$wynik)
echo 'BLAD ZAPYTANIA: "mysqli_error($polaczenie);
else

while($wiersz=mysqli_fetch_row($wynik))
echo '<div id="film1"><h4>".$wiersz[0].". .$wiersz[1].'</h4><img
src=""%wiersz[3]." alt="film"><br>".$wiersz[2].'</div>",

}

mysqli_close($polaczenie);
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>

</div>
<div id="filmy_fantastyczne">
<h3>Filmy fantastyczne</h3>

<?php
$polaczenie=mysqli_connect("localhost","root","","dane3");
if(!$polaczenie)
echo 'BtAD:" .mysqli_connect_error();
else
{
$zapytanie="SELECT
produkty.id,produkty.nazwa,produkty.opis,produkty.zdjecie FROM produkty WHERE
produkty.Rodzaje id=12;";
$wynik=mysqli_query($polaczenie,$zapytanie);
if('$wynik)
echo 'BEAD ZAPYTANIA: "mysqli_error($polaczenie);
else
{
while($wiersz=mysqli_fetch_row($wynik))
echo '<div id="film2"><h4>".$wiersz[0].". ".$wiersz[1].'</h4><img
src=""$wiersz[3]." alt="film"><br>".$wiersz[2].'</div>";

}

mysqli_close($polaczenie);
?>

</div>

<div id="stopka">

<form action="video.php" method="post">

<label>Usun film nr.:</label><input type="number" name="filmik">
<input type="submit" value="Usun film">

</form>

<?php
if(isset($_POST[filmik'))
{
$polaczenie=mysqli_connect("localhost","root","","dane3");
if(!$polaczenie)

echo 'BtAD:".mysqli_connect_error();
else
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{
$zapytanie='DELETE FROM produkty WHERE produkty.id="$_POST['filmikT;
$wynik=mysqli_query($polaczenie,$zapytanie);
if(!$wynik)
echo ‘BLAD ZAPYTANIA: "mysqli_error($polaczenie);

}
mysqli_close($polaczenie);

}

7>

<p>Strone wykonat: <a href="mailto:ja@poczta.com">33333333333</a></p>
</div>

</body>

</html>
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PHP — ,,Portal Spotecznosciowy - panel administratora”

<div id="baner">
<h3>Portal Spotecznosciowy - panel administratora</h3>
</div>
<div id="lewy">
<h4>Uzytkownicy</h4>
<l-- Skrypt 1 -->
<?php
$polaczenie=mysqli_connect("localhost","root","","dane4");
$zapytanie="SELECT
osoby.id,osoby.imie,osoby.nazwisko,osoby.rok_urodzenia,osoby.zdjecie FROM
osoby LIMIT 0,30;";
$wynik=mysqli_query($polaczenie,$zapytanie);
if(!$wynik)
echo ‘BLAD ZAPYTANIA:" .mysqli_error($polaczenie);
else
{
while($wiersz=mysqli_fetch_row($wynik))
{
$wiek=2021-$wiersz[3];
echo $wiersz[0].". ".$wiersz[1]."' ".$wiersz[2].', . $wiek." lat<br>';

}

mysqli_close($polaczenie);
7>

<a href="settings.html">Inne ustawienia</a>
</div>
<div id="prawy">
<h4>Podaj id uzytkownika</h4>
<form action="users.php" method="post">
<input type="number" name="liczba">&nbsp;&nbsp;
<input type="submit" value="ZOBACZ" id="przycisk">
</form>
<hr>
<!-- Skrypt 2 -->
<?php
$polaczenie=mysqli_connect("localhost","root","","dane4");
if(isset($_POST[liczba’))
{
$zapytanie='"SELECT
osoby.imie,osoby.nazwisko,osoby.rok _urodzenia,osoby.opis,osoby.zdjecie,hobby.na
zwa FROM osoby JOIN hobby ON osoby.Hobby id=hobby.id WHERE
osoby.id="$ POSTTliczba';
$wynik=mysqli_query($polaczenie,$zapytanie);

if(!$wynik)

echo 'BLAD ZAPYTANIA:.mysqli_error($polaczenie);

str. 49 —wersja 1.3



else
{
while($wiersz=mysqli_fetch_row($wynik))
echo '<h2>'"$_POST[liczba’].". ".$wiersz[0].' .$wiersz[1].'</h2><img
src="".$wiersz[4].
" alt="".$_POST[liczba]l."><p>Rok urodzenia: '.$wiersz[2].'</p><p>Opis:
".$wiersz[3].'</p><p>Hobby: '.$wiersz[5].'</p>";

mysqli_close($polaczenie);
?>
</div>
<div id="stopka">
<p>Strone wykonat: 26655555555</p>
</div>
</body>
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